KARTA PRZEDMIOTU: Laboratorium innowacji i inspiracji twdorczych
Creative inspirations and innovation Lab
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Osoba
prowadzaca Wyktadowcy goscinni
przedmiot
Przypisane Student, ktéry zrealizowat | Odniesienie do kierunkowych efektéw uczenia sie
efekty przedmiot w zakresie:
uczenia sie WIEDZY zna i rozumie: T2_WO01, T2_WO06, T2_W08, T2_W09, T2_W11
UMIEJETNOSCI potrafi: T2_U01, T2_U02, T2_U04, T2_UO06, T2_U07, T2_U08, T2_U09, T2_U10,
T2_U11,T2_U12
KOMPETENCJI  SPOLECZNYCH | T2_KO01, T2_K02, T2_K04, T2_K05, T2_K06, T2_KO07, T2_KO08, T2_K10,
jest gotéw: T2_K11,T2_K12
Tresci W dzisiejszych czasach zglobalizowane spoteczenstwo i gospodarka oparta na wiedzy i innowacji potrzebuja
programowe | |ydzi z kreatywnym mysleniem we wszystkich obszarach (inzynieria, medycyna, sztuka, przedsiebiorczosc¢ i

edukacja). Dlatego wspédtczesnie prowadzone badania zwracajg uwage na znalezienie nowych sposobow
stymulowania kreatywnosci w stosunku do jednostek lub grup. Majac na uwadze badania, w Laboratorium
zaktadamy, ze kreatywnos$¢ mozna zwiekszy¢ wykorzystujgc umiejetnosci interakcji spotecznych do dzielenia
sie wiedzg i pomystami.

Laboratorium innowacji i inspiracji jest modutem pomystéw, wskazujagcym z jednej strony na rozproszenie
kreatywnosci, z drugiej strony na nowe sposoby dziatania. Aby wspieraé przejscie w strone
Zrownowazonego rozwoju w sztuce istnieje potrzeba wyjscia poza gtéwne stanowiska, zachowania i opinie.
Niezbedne jest rozpoznawanie w ztozonosci sygnatéw wysytanych przez spoteczeristwo tych, ktére sg
najbardziej obiecujgce. Laboratorium skupia sie na promowaniu indywidualnego twoérczego myslenia,
wymianie pomystow, dziataniach zespotowych i przedsiebiorczosci wsréd studentow. Naszym zadaniem jest
zapewnienie w miare mozliwosci warunkéw umozliwiajgcych rozwéj kreatywnosci i innowacji i napedzanie
ich przez odpowiednie czesci sktadowe programu ksztatcenia oraz osoby zarzadzajgce modutem.

Procesy tworcze, takie jak burza mdzgow i myslenie projektowe, mogg napedzac tworzenie pomystéw i
rozwdj nowych innowacji. Cykl laboratoriow prowadzonych jest pod okiem wybitnych artystéw
miedzynarodowych z réznych dziedzin. W wyniku zaje¢ laboratoryjnych studenci przygotowujg swoje prace,
ktére prezentowane sg spotecznosci studenckiej w obecnosci kuratoréw — w porozumieniu z kursem
kuratorskim, produkcyjnym i promocyjnym.

Jest to praktyczne, zabawne i praktyczne, a wyktadowcy utatwiajg i wspierajg Cie w tym procesie,
pomagajac unikngc¢ typowych putapek, ktére mogg wystapi¢ w tego rodzaju pracy.

Nowadays, a globalized society and an economy based on knowledge and innovation need people with
creative thinking in all areas (engineering, medicine, art, entrepreneurship, and education). Therefore,
current research focuses on finding new ways to stimulate creativity in individuals or groups. With research
in mind, the Laboratory assumes that creativity can be increased by using social interaction skills to share
knowledge and ideas.

The Innovation and Inspiration Laboratory is an ideas module that indicates, on the one hand, the dispersion
of creativity and, on the other hand, new ways of doing things. To support the transition towards
sustainability in the arts, there is a need to go beyond mainstream positions, behaviors, and opinions. It is
essential to recognize, in the complexity of the signals sent by society, those that are most promising. The
laboratory focuses on promoting individual creative thinking, exchange of ideas, team activities and
entrepreneurship among students. Our task is to provide, as far as possible, conditions enabling the
development of creativity and innovation and to drive them through the appropriate components of the
education program and the people managing the module.

Creative processes such as brainstorming, and design thinking can fuel the generation of ideas and the
development of new innovations. A series of laboratories is conducted under the supervision of outstanding
international artists from various fields. As a result of laboratory classes, students prepare their works,
which are presented to the student community in the presence of curators - in consultation with the
curatorial, production and promotion course.

It's hands-on, fun and hands-on, and lecturers make it easy and supportive in the process, helping you avoid
the common pitfalls that can occur in this type of work.

Zagadnienia laboratoriow obejmujg, m.in. / Subjects of the laboratory series include:




Laboratorium jako miejsce zapewniajace szczegdlnie dogodne, kontrolowane warunki do prowadzenia
wieloaspektowych badan artystycznych, metodologicznych i eksperymentéw, m.in. w nastepujgcym
zakresie i poza nim:

A laboratory as a place that provides specifically congenial controlled conditions for multifaceted artistic or
methodological research, and experiments may be performed in the following fields and beyond:

Wzory kultury, spoteczno$é wyobrazona / patterns of culture,

Trwale systemy kultury / Persistent cultural systems

Pamiec kulturowa i spoteczna / Social and cultural memory

Sztuki widowiskowe a przemiany spoteczne / Performing arts and social change
Zmysty w kulturze / Senses in culture

Inne sposoby poznania / Ways of knowing

Zabawa jako zrédto kultury / Game as a source of culture

Wielokulturowosc / Multiculturalism

Media i struktury artystycznego przekazu / media and structures of artistic expression
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Cele laboratoriéw / Laboratory Objectives

Laboratorium innowacji i inspiracji odnosi sie do kreatywnosci i wyobrazni. Zajmuje sie szerokim
wachlarzem tematow w wieloaspektowej sferze ludzkiej wyobrazni. Zainspirowane sztukg wspétczesng,
Laboratorium to miejsce do eksperymentowania, podejmowania ryzyka, bycia innowacyjnym, myslenia na
duzg skale, budowania ducha zespotowego, uczenia sie elastycznosci i wspdtpracy podczas zabawy.
Kreatywnos¢ jest cecha kogos lub jakiegos procesu, ktory tworzy co$ nowego i cennego

Kreatywnos$¢ wymaga potaczenia szesciu sposobow myslenia: ciekawosci, otwartosci, facznosci,
zaangazowania, wytrwatosci i odpornosci. Takie nastawienie pomaga jednostkom generowac oryginalne
pomysty i rozwigzania problemoéw.

Modut proponuje trzy tryby istnienia lub sposoby bycia w swiecie: Cielesny (ucielesnienia), ideowy
(umystowy i konceptualny) oraz obserwacyjny (docenianie, krytyczny i oceniajgcy).

The Innovation and Inspiration Laboratory refers to creativity and imagination. He deals with a wide range
of topics in the multi-faceted sphere of human imagination. Inspired by contemporary art, the Laboratory is
a place to experiment, take risks, be innovative, think big, build team spirit, learn flexibility, and collaborate
while having fun. Creativity is the quality of someone or some process that creates something new and
valuable. Creativity requires a combination of six mindsets: curiosity, openness, connection, commitment,
perseverance, and resilience. This mindset helps individuals generate original ideas and solutions to
problems. The module proposes three modes of existence or ways of being in the world: Corporeal
(embodiments), ideational (mental and conceptual) and observational (appreciative, critical, and
evaluative).

e Rozbudzanie postrzegania, tzn. empatyczne obserwowanie rzeczy i zjawisk wokét siebie z
wykorzystaniem wszystkich zmystéw,

Perceiving, i.e., empathetic observation of things and phenomena around oneself using all senses,

e Generujacy przemyslenia, oznacza zadawanie pytan w celu lepszego zrozumienia problemow i
przeanalizowania zastanego stanu rzeczy,

Rethinking means asking questions to better understand issues and analyze the current state of
things,

e Pielegnowanie, czyli dzielenie sie zagadnieniami i pomystami w duchu otwartosci na innych bez
wzgledu na to jak dziwnie i niezrozumiale mogg oni wybrzmiewa¢ w spontanicznej wypowiedzi,
Nurturing, i.e., sharing issues and ideas in the spirit of openness to others, no matter how strange
and incomprehensible they may sound in a spontaneous statement,

e  Wymyslanie, oznacza dawanie sobie wystarczajgco duzo czasu na ksztattowanie sie idei i nabranie
zaufania do wtasnej wyobrazni,

Ideating, means giving yourself enough time for ideas to hatch and to trust your own imagination,

e Tworzenie senséw z prostych pozornie mato istotnych zdarzen artystycznych i pozornie
niespéjnych koncepcji, czyli taczenie alternatywnych pomystéw w twdrcze, znakomite idee poprzez
prébowanie i eksperymentowanie,

Making sense from simple, seemingly insignificant artistic events and seemingly incoherent
concepts, i.e., combining alternative ideas into creative, excellent ideas through trying and
experimenting,
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Sposoby Sposoby weryfikacji
weryfikacji
i oceny Zaliczenie bez oceny Zaliczenie z oceng Egzamin
efektéw Semestr1,2,3,4 - -
uczenia sie
Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektow uczenia sie
% zrealizowanych tresci programowych
F do39%
E od 40% do 51 %
D od 52% do 63%
C od 64% do 75%
C+ od 76% do 83%
B od 84% do 95%
A od 96%
Warunki W semestrze 1, 2
uzyskania e Obecnosc¢iaktywne uczestnictwo na zajeciach 50%
zaliczenia Active presence 50%
przedmiotu . . - . . o
(w tym . Refleks!e (4 strony, czcionka 12, odleg%osc miedzy wierszami 1,5, 20% ' _
uzyskanie Reflection paper based on the material from laboratory (4 pages, font size 12, space between lines
zaliczenia 1,5)20%
w ses;ji e Jeden krétki wyktad performatywny, mozliwie z udziatem grupy studentéw — one short
poprawkowej) performative lecture (or lecture-demonstration) possibly with participation of a group of students

30%

W semestrze 3, 4

Obecnosc¢ i aktywne uczestnictwo na zajeciach 50%

Active presence 50%

Refleksje na temat przerobionego materiatu (4 strony, czcionka 12, odlegto$¢ miedzy wierszami
1,5) 20%

Reflection paper based on the material from laboratory (4 pages, font size 12, space between lines
1,5)20 %

Krétka praca artystyczna (ok 15 minut) mozliwie z udziatem grupy studentéw z inspiracji
przerobionym materiatem 30%

A short artistic work (about 15 minutes) possibly with participation of a group of students inspired
by the processed and integrated material 30%

W sesji poprawkowej

o

Krotki projekt badawczy i jego prezentacja 40 %

Short research project and its presentation 40%

Krétka Praca artystyczne (ok 15 minut) mozliwie z udziatem grupy studentdw z inspiracji
przerobionym materiatem 20%

A short artistic work (about 15 minutes) possibly with participation of a group of students inspired
by the processed and integrated material 20%

lub/or

Jeden krétki wyktad performatywny — one short performative lecture (or lecture-demonstration)
10%

Podpis




