Instalacja performatywna
“Ko Te Akau — poetka ziemi, wody i nieba”
Autor: Charles Koroneho, Aotearoa (Nowa Zelandia)

Ko Te Akau

Akau — miejsce, gdzie ocean spotyka lad, a horyzont taczy ziemie, wode i niebo. Ko Te Akau to
istniejgcy juz projekt, przeprojektowany na potrzeby kontekstow cyfrowych, umozliwiajacy
réznorodne formy prezentacji: wystawy, instalacji performatywnej oraz przestrzeni wirtualnych.
Dzieto zostato stworzone przez dyrektora Te Toki Haruru, Charlesa Koroneho, we wspétpracy z
gtéwnymi projektantami Filament Eleven 11 — Bradem Gledhillem i Rachel Marlow.

Projekt zostat zamowiony przez Nelson Arts Festival i sfinansowany przez Creative New Zealand. Jego
premiera odbyta sie w pazdzierniku 2022 roku. Zostat zaprezentowany jako hybrydowa instalacja
sztuk wizualnych, performans na zywo oraz transmitowane wydarzenie online w galerii Refinery
ArtSpace. Instalacja byta prezentowana przez dziesie¢ dni, obejmujac performanse dtugiego trwania
realizowane przez sze$¢ godzin dziennie oraz dwa wieczorne wydarzenia transmitowane na zywo do
odbiorcéw lokalnych, krajowych i miedzynarodowych.

Premiera projektu na pétkuli pétnocnej miata miejsce w marcu 2025 roku we wspodtpracy z The
Coastal Dance Festival, Vancouver International Dance Festival oraz Museum of Anthropology.
Instalacja zostata umieszczona w Haida House — przyktadzie tradycyjnej architektury ludu Haida,
znajdujgcym sie na terenie muzeum. Przez tydzien w wyznaczonych godzinach odbywat sie tam
program performanséw dfugiego trwania, realizowanych przez cztery godziny dziennie.

Projekt przyjmuje forme instalacji sztuk wizualnych oraz kuratorowanego programu
performatywnego, funkcjonujgcego zaréwno w przestrzeniach fizycznych, jak i cyfrowych. Zostat
stworzony z myslag o grupowych i solowych performansach dtugiego trwania, realizowanych
w Srodowisku $wiatta, dzwieku i projekcji wideo. Punktem odniesienia dla projektu jest idea ,,Matiro
Whakamua” — spojrzenia skierowanego ku przysztosci, z wzrokiem utkwionym w horyzoncie.

Estetyka Ko Te Akau jest futurystyczna i abstrakcyjna. Projekt bada miejsca spotkania odmiennoéci,
proces powstawania nowych przestrzeni, performans dtugiego trwania, poezje oraz ciata niosgce
pamieé przodkow. W tej wspétdzielonej przestrzeni performanse prowadzg przez cykle pamieci,
uznania i aspiracji. Wizja poetyckiej relacji Iagdu, wody i nieba staje sie horyzontem niesionym przez
kaupapa (maoryskg idee przewodnig projektu), w ktérej optymizm i duchowe prowadzenie
cztowieka uczestniczgcego w ceremonialnym dziataniu sytuujg naszg wyobraznie posréd kosmosu.

Ko Te Akau jest instalacjg performatywng taczacy dziatania na zywo i media cyfrowe, eksplorujaca
pojecia cyfrowych artefaktow oraz Indigenous Futurism — nurtu futurystycznego zakorzenionego w
rdzennych swiatopogladach i tradycjach.

* %k %k

Instalacja performatywna ,Ko Te Akau” prezentowana jest w ramach miedzynarodowego
sympozjum i festiwalu , kakeyo ka acakowihk — All is Spirit / Wszystko jest Energig”, organizowanego
przez Uniwersytet Slaski w Katowicach.

Wiecej informacji dostepne na stronie: https://all-is-spirit.my.canva.site/



https://all-is-spirit.my.canva.site/

Charles Koroneho jest niezaleznym artystg dziatajgcym na styku performansu i kultury. Mieszka i
pracuje w Auckland w Aotearoa (Nowej Zelandii). Jest zatozycielem Te Toki Haruru — konceptualnej
platformy stworzonej w celu badania rdzennej kreatywnosci, wspdétpracy miedzykulturowej oraz
relacji pomiedzy tancem, teatrem, sztukami wizualnymi i projektowaniem.

Koroneho jest wspoétzatozycielem Te Kanikani o Te Rangatahi, absolwentem New Zealand School of
Dance oraz Elam School of Fine Arts na Uniwersytecie w Auckland. Wspiera srodowisko artystyczne
jako rezyser wspétpracujgcy, konsultant kulturowy i mentor tancerzy, aktorow, performerdw,
edukatoréw oraz pracownikéw sektora kultury.

W 2014 roku zostat laureatem nagrody Arts Laureate for Dance przyznawanej przez The Arts
Foundation of New Zealand. W latach 2017-2019 petnit funkcje profesora afiliowanego (Adjunct
Professor), a w 2020 roku objagt stanowisko kierownika programu tanca wspoétczesnego w Unitec
Institute of Technology. Obecnie realizuje projekty oparte na wspoétpracy oraz rozwija hybrydowe

platformy prezentacji przeznaczone dla performansu na zywo, przestrzeni cyfrowych i srodowisk
wirtualnych.




